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EN VISUALIZACION ARQUITECTONICA
maspedd aflos CAPACITANDO

OBJETIVO GENERAL.:

Al finalizar el Diplomado el participante podra desarrollar, formar y actualizar las técnicas
de visualizacion 2d y 3d que le sean capaces de aportar innovaciones en el disefio de
proyectos BIM vy en la planeacion de obras arquitectonicas.

PERFIL DEL PARTICIPANTE:

Estudiantes y profesionistas en el area de: disefo, arquitectura e ingenieria
Personalidad creativa e innovadora.

Iniciativa y actitud emprendedora.

Conocimientos basicos de Computacion

METODOLOGIA:

Clases presenciales

INSTRUCTOR:

Arg. Geovanny Dominguez Maldonado

DURACION:
140 hrs
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TEMARIO:

MODULO | FORMACION BIM PARTE |

Software: Revit Architecture

Duracion: 40 hrs

Qué es REVIT
Qué es un modelo BIM

1. MODELADO
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Organizacion general del Project Browser

plantillas

Extensiones del Programa
Unidades de trabajo
Color de pantalla

Rejillas en revit

Copiar objetos en revit
Ajustar area de trabajo
Alias (nuevos comandos)
Crear y Editar Muros
Offset

Puertas, ventanas y componentes
Rango de vista

Bloquear y Desbloguear
Agrupar y Desagrupar
Crear similar

Herramienta suelo

Niveles de proyecto
Estilos visuales
Barandales

Herramienta Techos
Ocultar y mostrar elementos
Herramienta cubierta
Texto en 3D

Escaleras

Array

Aislar objetos

Pilares

Vigas

Sistema de vigas

Curvas de Nivel
Plataforma de construccion
Modelado en SITU
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Muro cortina

Cortar solidos
Seleccionar similar
Seleccionar con filtro

1.2 PLANOS

1.3.

1.4.
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Secciones

Alzados

Vistas de detalles con secciones
Sombreados

Estilos de graficos 2D
Estilos de objetos

Modificar por elemento
Cotas en Revit

Cotas de elevacion

Texto

Cota de pendiente

Nota clave

Simbolos

Herramienta habitacion
Leyenda de relleno de color
Vista de diseho

Region

Planos

Exportar a otros programas
Exportar a PDF

RENDERIZADO

Cortes en 3D

Estudio Solar

Norte de proyecto y norte real
Materiales

Dividir Cara

Guardar imagenes sin renderizar
Configurar visualizacion en 3D
Modificar graficos en vista
Renders

Recorridos

CUANTIFICACION

Tablas de cuantificacion / unidades
Tablas de cuantificacion / materiales
Exportar a Excel
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MODULO Ii FORMACION BIM PARTE Il

Software: Revit MEP Duracion: 20 hrs

2.1 PLOMERIA

Instalacion hidrosanitaria

Plantilla de fontaneria

Creacion de sistemas de tuberias
Vincular Revit arguitectonico

Coloca registros sanitarios

Pendientes de tuberias

Disciplinas y sub-disciplinas

Vincular Revit hidrosanitario
Cuantificacion de tuberias, conexiones y muebles
Planos hidrosanitarios e isométricos
Tabla de simbologias y especificaciones

2.2 ELECTRICOS

Instalacion eléctrica

Plantilla de electricidad

Navegador de sistemas

Equipos eléctricos

Dispositivos

Creando circuitos

Apagador/interruptor

Nomenclatura

Tubo

Cuantificacion de circuitos vy tubos eléctricos
Planos eléctricos

Elaboracion de diagramas y tablas de simbologia

2.3 CLIMAS

Instalacidon mecanica

Plantilla mecanica

Gestion de alturas con instalaciones
Configuracion de ducterias
Funcionalidad de familias MEP
Configuracion de sistemas

Tipos de ductos

Configuracion de red de ductos
Uso de equipos vy terminales
Alineacion de trazo
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Conexiones con rejillas
Colocacion de accesorios
Conexiones flexibles

Aislamientos
Planos y documentacion

MODULO Il FORMACION BIM PARTE IlI

Software: Revit Estructural Duracion: 20 hrs

2.4. ESTRUCTURAL

Plantilla estructural

Rejillas y niveles

Colocacion de Castillos y columnas
Colocacion de vigas vy trabes
Suelos estructurales

Cerchas y celosias

Refuerzos metalicos
Cimentacion estructural: muro
Cimentacion estructural: aislada
Conexiones estructurales
Documentacion

Cuantificacion de acero
Cuantificacion de concreto
Planos estructurales

Detalles estructurales

MODULO IV REALISMO VIRTUAL

Software: Vray para 3D Max, Photoshop Duracion: 35 hrs

3.1 INTRODUCCION

Definicion del render

9 pasos para hacer un render

Tipos de renders

Lo que no se debe de hacer en un render
Tipos de renderistas

Autoguardado

Vray como motor de render
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Caracteristicas de vray para 3D Max
Poner un material blanco a todo

Cargar una configuracion de vray (PRESET)
Colocar una camara
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3.2 ILUMINACION

. lluminar una escena con HDRI
e Sombras

3.3 TEXTURIZADO

Materiales y texturas

Material conceptual

Material pasto

Material Luz

Material con Opacity

Materiales Avanzados de internet

3.4 AMBIENTACION

Objetos 3D

Objetos de internet

Luces ies

Vray light

Forest pack

Configuracion de un render final

3.5 POSTPRODUCCION

Postproduccion con vray
Photoshop para arquitectura
Comandos para controlar el programa
Capas

Formas

Texto y fuentes

Insertando lienzos

Composicion con imagenes y texto
Uso de archivos png

Insertando renders

Mejorando un render

Destellos

Filtros

Efectos

Como integrar escalas humanas
Sombras

Sobrexponer y subexponer
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MODULO IV RECORRIDOS VIRTUALES

Software: Lumion, Movavi

Duracion: 25 hrs

5.1 INTRODUCCION

Configuraciones iniciales
Interfaz

Controles

Importar modelos 3D
Creacion de terrenos

Nubes vy posicion del sol
Objetos

Mover, copiar, rotar y escalar
Colocacion en masa
Capas/layers

5.2 RENDERS

encuadre fotografico

estilos y efectos del render
materiales

importar materiales

efectos de materiales

material de video

render diurno con calidad realista
render nocturno con calidad realista
reimportar modelo

profundidad de campo
iluminacion artificial

5.3 RECORRIDOS VIRTUALES

tips para un recorrido virtual

estilos y efectos del recorrido virtual
movimiento de personas/autos
movimiento avanzado de personas/autos
movimiento en masa

cortes 3D

panorama 360

postproduccion de recorrido virtual

5.4 CONCLUSION
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como cobrar un trabajo de 2d-3d
como cobrar un recorrido virtual




